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REGULAMIN
KROLEWSKIEJ LIGI SZOSTEK

WARUNKI | ZASADY UCZESTNICTWA

Organizatorem rozgrywek jest Gminny Klub Sportowy , tokietek” Brze$é Kujawski, z siedzibg
w Brzesciu Kujawski, ul. Traugutta 29.
Warunkiem przystgpienia do rozgrywek jest:

a) wypetnienie formularza zgtoszeniowego wraz z imienng listg bioracych udziat
zawodnikéw i dostarczenie go do siedziby Klubu (Stadion Miejski w Brzesciu
Kujawskim, ul. Traugutta 29) lub przestanie go drogg mailowg na adres:
gkslokietek@brzesckujawski.pl do 20 marca br. witgcznie.

b) dokonanie optaty za rozgrywki ligowe w wysokosci 700 zt brutto (ptatnos¢ gotowka
lub przelewem na konto Gminnego Klubu Sportowego tokietek, nr konta: 46 9550
0003 2003 0020 0237 0001).

Zgtoszenie do rozgrywek jest rownoznaczne z zaakceptowaniem przestrzegania regulaminu
i przepisdow gry w rozgrywkach organizowanych Gminny Klub Sportowy ,tokietek” Brzesé
Kujawski.

System rozgrywek uzalezniony jest od liczby druzyn biorgcych udziat w rozgrywkach

i ogtoszony bedzie przed pierwszym meczem ligowym sezonu.

W kazdej druzynie powinna by¢ wytypowana jedna osoba (reprezentant druzyny), ktéra:

a) ma prawo do zgtoszenia i wycofania druzyny z rozgrywek;

b) wypetnia i przesyta formularz zgtoszeniowy;

c) jest odpowiedzialna za zachowanie sie druzyny zaréwno podczas meczu, jaki po jego
zakonczeniu;

d) jest odpowiedzialna za kontakt z Organizatorem w celu otrzymywania aktualnych
informacji zwigzanych z terminarzem, karami czy innymi kwestiami organizacyjnymi;

e) odpowiada za niedopuszczenie do gry swoich zawodnikéw, na ktdrych zostaty
natozone kary zawieszenia.

Zawodnik moze by¢ zgtoszony jednoczesnie tylko w jednej druzynie. W trakcie sezonu
dopuszcza sie jedng zmiane druzyny, jednak tylko do zespotu z innej ligi i w okresie gdy
mozliwe jest zgtoszenie nowych zawodnikdéw.

W rozgrywkach mogga uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy ukonczyli 16 rok zycia. W przypadku
0s06b niepetnoletnich pisemng zgode na udziat musi wyrazi¢ rodzi¢ lub opiekun prawny.
Kazda druzyna, biorgca udziat w rozgrywkach, ma obowigzek wystepowania w jednolitych
strojach. W przypadku, gdy druzyna nie bedzie posiadata jednolitych strojow, Organizator
wypozyczy jednolite znaczniki.

Zawodnik nie powinien nosi¢ jakichkolwiek przedmiotow (np. bizuteria, okulary), ktére
mogg stanowic zagrozenie dla niego samego oraz innych uczestnikéw meczu.

Kazdy zawodnik winien wystepowaé¢ w obuwiu sportowym, przez co rozumie sie buty
sportowe na pfaskiej podeszwie, tarfy oraz lanki. Zabrania sie grania w obuwiu
z wkrecanymi kotkami metalowymi lub plastikowymi.

Za kibicow odpowiada druzyna i jej kierownictwo. Jezeli sympatycy danego zespotu
zaktécajg spokdj rozgrywek, Organizator ma prawo natozy¢ na druzyne kare nawet w
postaci wykluczenia z rozgrywek.
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. Kibice sg zobowigzania do przestrzegania regulaminu obiektu na ktérym sg rozgrywane

mecze.

. Przetozenie terminu rozegrania spotkania jest mozliwe tylko w wyjatkowych przypadkach
za zgodga Organizatora, ale tylko w ramach dni i godzin, w ktdrych rozgrywane sg mecze.
Zespot wystepujacy o zmiane terminu meczu musi zwrdci¢ sie o to do Organizatora
przynajmniej dwa tygodnie przed pierwotnym terminem spotkania i uzyska¢ zgode rywala.
Prosby ztozone pdzniej niz dwa tygodnie planowanym terminem meczu, nie beda
rozpatrywane.

14. Przetozenie terminu meczu na wniosek danej druzyny jest mozliwe raz w ciggu trwania
sezonu. Zmiany , ktére nie doszty do skutku ze wzgledu na brak zgody Organizatora
lub rywala, nie sg wliczone do limitu.

. Prosby o przetozenie meczu mogg byé sktadane najpdzniej do rozpoczecia 11 tygodnia
rozgrywek.

16. Organizator ma prawo podjgé decyzje o wykluczeniu danej druzyny do rozgrywek

Futbolowej Ligi Szostek w przypadku:

a)
b)

c)
d)

niewniesienia optaty za rozgrywki ligowe;

wybitnie niesportowego zachowania sie zawodnikdéw i o0séb zwigzanych z druzyng
przed, w czasie i po meczu;

notorycznego tamania postanowien regulaminu Futbolowe;j Ligi Szdstek;
dwukrotnego niestawienia sie na spotkanie.

17. W przypadku wycofania druzyny z rozgrywek osoba do tego uprawniona powinna

powiadomi¢ o tym fakcie Organizatora. Druzyne wycofa¢ mozna najpdiniej przed

rozpoczeciem 11 meczu w sezonie.

18. Druzynom, ktére zostaty wykluczone lub wycofaty sie z rozgrywek Krélewskiej Ligi Széstek
nie przystuguje zwrot kosztow.

. W przypadku wykluczenia lub wycofania sie jednej druzyny , Organizator ma prawo zastgpic
ja innym zespotem bedacym na liscie rezerwowej.

20. W przypadku wykluczenia druzyny Organizator ma prawo odmowy uprawnienia do gry
w innym zespole zawodnikéw wykluczonej druzyny.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikdw grajgcych
w lidze dla celéw marketingowych .

. Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek zobowigzany jest do posiadania na zawodach
dokumentu tozsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub sedziego
(na wniosek druzyny przeciwnej).
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a)

b)

d)

w przypadku nie okazania dokumentu tozsamosci zawodnik traktowany jest jako
nieuprawniony do gry, a jego druzyna zostaje ukarana walkowerem 0 punktéow i 0:3
w bramkach;

Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw wystepujgcych
w danym meczu przed jego rozpoczeciem, w trakcie przerwy po pierwszej potowie
i po zakonczonym spotkaniu;

Druzyna przeciwna powinna zgtosi¢ che¢ sprawdzenia tozsamosci do Organizatora
lub sedziego przed meczem lub w trakcie jego trwania , ale nie pdzniej niz przed
koncem meczu;

Sprawdzana druzyna powinna dostarczyé dowody toisamosci zawodnikdéw
wystepujacych w danym meczu najpdzniej 10 minut po zakonczeniu spotkania.
Sprawdzenie dokumentéw przebiega pod opiekg Organizatora.

23. W meczach nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy bedacy pod wptywem alkoholu lub srodkdéw
odurzajacych.
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W rozgrywkach Krélewskiej Ligi Szostek mogg uczestniczy¢ zawodnicy z IV i wyzszych lig
wystepujacych w rozgrywkach PZPN futbolu 11 — osobowego, jednak do rozgrywek nie
moze zgtoszonych wiecej niz 4 takich zawodnikdw w ramach jednej druzyny. ale W trakcie
meczu w polu w jednym momencie moze wystepowac tylko dwéch takich zawodnikdéw.

W kazdej druzynie do rozgrywek moze byé zgtoszonych maksymalnie 20 zawodnikdw,
przy czym na boisku przebywa 5 zawodnikdw z pola oraz bramkarz. W przypadku gdy
W meczu uczestniczy zawodnik niezgtoszony druzyna, w ktérej gra ukarana zostaje
walkowerem O punktéw i 0:3 w bramkach.

Po 7 tygodniu druzyna moze zgtosi¢ jednego dodatkowego zawodnika, za zgoda
Organizatora, tylko w przypadku powaznych probleméw kadrowych.

ZASADY ROZGRYWEK

Mecze rozgrywac sie beda zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora. Terminarz
dostepny jest na stronie internetowej www.gkslokietek.brzesckujawski.pl

Rozgrywki bedg prowadzone pitkg rozmiar nr 5, na bramki o rozmiarach 5m x 2m

Przed meczem kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn powinni sprawdzié
poprawnos¢ danych zawartych w protokole i uzupetni¢ go poprzez wpisanie numeréw
zawodnikéw biorgcych udziat w danym spotkaniu.

W przypadku gdy obie druzyny posiadajg koszulki w tych samych kolorach , o tym ktdéra
druzyna wystgpi w znacznikach decyduje Organizator, biorgc pod uwage kompletnos¢
strojow obu druzyn oraz liczebnos¢ sktadu , ktéry stawit sie na mecz.

Stréj bramkarza musi wyraznie réznic sie od strojéw zawodnikéw z pola.

Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo rozmowy z sedzig.

Mecz trwa 2 x 20 minut plus czas doliczony przez sedziego. Przerwa trwa 5 minut.

W sytuacji gdy druzyna nie stawita sie o planowanej godzinie rozpoczecia spotkania sedzia
odlicza 5 minut i w przypadku dalszej nieobecnosci oznajmia koniec spotkania. Druzyna,
ktéra nie rozpoczeta meczu zostaje ukarana walkowerem 0 punktéow i 0:3 w bramkach.
W przypadku gdy na meczu nie stawi sie zadna z druzyn, obie karane sg walkowerem 0
punktoéw i 0:3 w bramkach.

Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapoznac sie z protokotem, aby uzyska¢ informacje
o kornicowym wyniku , strzelcach bramek oraz o kartkach pokazanych przez sedziego.

W sytuacjach wyjgtkowych Organizator ma prawo do zmiany terminu spotkania.

W rozgrywkach Futbolowej Ligi Szdstek za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis
1, a przegrana 0 punktow.

O pozycji w tabeli decyduje wieksza liczba zdobytych punktéw. W przypadku réwnej liczby
punktow o wyzszej pozycji w tabeli decyduje:

a) wynik bezposredniego spotkania, a w sytuacji gdy sprawa dotyczy wiecej niz dwdch
druzyn tworzona jest mata tabela , w ktérej uwzgledniane sg mecze miedzy
zainteresowanymi zespotami. W przypadku , gdy w mate]j tabeli takze dojdzie do
sytuacji , gdzie wiecej niz dwa zespoty maja réwng liczbe punktéw, tworzona jest
kolejna mata tabela itd.;

b) bilans bramek;

c) wieksza liczba strzelonych goli;

d) losowanie.
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PRZEPISY GRY

Minimalna liczba zawodnikdéw danej druzyny potrzebna do rozpoczecia meczu to 4.

W przypadku gdy na wskutek wykluczen w danej druzynie zostanie mniej niz czterech
zawodnikow sedzia przerywa mecz, a wynik meczu weryfikowany jest jako walkower 3:0
na korzy$¢ druzyny przeciwnej za wyjagtkiem sytuacji, w ktérej aktualny wynik jest dla
druzyny wygrywajacej walkowerem jest korzystniejszy ( w tej sytuacji wynik z momentu
przerwania meczu zostaje utrzymany). Bramki zdobyte oraz kartki pokazane do momentu
przerwania zawoddéw wliczaja sie do klasyfikacji indywidualnych.

Kazda druzyna podczas meczu moze dokonac nieograniczonej liczby zmian. Zmiany nie
wymagajg przerwy w grze. Zmiana moze zosta¢ dokonana tylko w wyznaczonej strefie (za
wtasng bramka). Zawodnik wchodzacy moze pojawi¢ sie na boisku tylko wtedy gdy
zawodnik schodzgcy opuscit juz plac gry.

a) w sytuacji gdy zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidtowo, sedzia przerywa
mecz, zawodnik wchodzacy zostaje ukarany z6ttg kartkg i dwuminutowa karg. Gra
wznawiana jest rzutem wolnym z miejsca gdzie byta pitka w momencie przerwania
gry (gdy pitka znajdowata sie w polu karnym wykonuje sie rzut wolny z linii pola
karnego);

b) w przypadku gdy zawodnik rezerwowy z premedytacjg przerywa akcje rywali karany
jest czerwonag kartka, a druzyna pieciominutowg kara.

Zmiana bramkarza musi zosta¢ zgtoszona sedziemu i jest mozliwa w momencie, gdy sedzia
zezwoli na takg zmiane.

Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie i mogg byé wykonywane bez gwizdka. W sytuacji,
gdy na wniosek druzyny atakujgcej sedzia odsuwa zawodnikdw rywali na przepisowaq
odlegtosé, gra wznawiana jest na gwizdek.

Odlegtos¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki przy wznowieniu gry wynosi 5 metréw.
Dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym, gdy w poblizu 2 metrow nie ma zawodnika
druzyny przeciwnej. Kazdy wslizg wykonany gdy w poblizu 2 metréow znajduje sie przeciwnik
traktowany jest jako faul. Przepis ten nie dotyczy bramkarza w polu karnym. Za wslizg
uwaza sie zagranie, przy ktérym zawodnik rzuca sie na murawe, dotyka jej posladkami lub
biodrem, nogami atakuje przeciwnika lub pitke, a catos¢ wykonana jest dynamicznie.

Rzut z autu wykonany jest nogg z linii bocznej boiska i jest traktowany jako rzut wolny
posredni.

W przypadku gdy przewinienie nastgpito w polu karnym, ale nie kwalifikowato sie do
podyktowania rzutu karnego, sedzia zawoddw przyznaje rzut wolny , ktdry wykonuje sie z
linii pola karnego.

Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza z ziemi wykopem noga lub wyrzutem
reka. Bramkarz po ztapaniu pitki z gry moze wprowadzi¢ ja do gry reka lub bezposrednio
noga.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw.

Decyzje odnosnie tego, czy pitka catym obwodem przekroczyta linie boczna boiska,
podejmuje sedzia gtéwny

Nie obowigzuje przepis o spalonym.

Gracze karani sg kartkami. Zé6tta kartka zawodnik oznacza upomnienie po ktédrym zawodnik
kontynuuje dalej gre, kartka czerwona oznacza wykluczenie z meczu. W przypadku



otrzymania dwadch z6ttych kartek zawodnik zostaje wykluczony z meczu. Przepis ten dotyczy
réwniez bramkarzy, ktorzy po otrzymaniu kary powinni opusci¢ boisko.
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W pozostatych kwestiach obowigzujg przepisy gry PZPN.

SANKCJE KARNE

Protesty dotyczgce rozegranego meczu mogg by¢ ztozone w ciggu 24 godzin od jednego
zakonczenia na adres mailowy: gkslokietek@brzesckujawski.pl, po tym terminie nie beda
one rozpatrywane.
Zawodnik, ktory krwawi musi opusci¢ boisko.
Kibice druzyn nie moga przebywaé na boisku i na tawkach rezerwowych.
W przypadku wycofania sie lub wykluczenia druzyny z rozgrywek zostaje ona przesunieta na
ostatnie miejsce w tabeli, a wyniki wszystkich spotkan z jej udziatem zostang anulowane,
podobnie jak dorobek indywidualny( gole, asysty, gracz meczu) zawodnikéw z tych meczow.
Z6tte i czerwone kartki zostang utrzymane.
Zawodnik ktéry zostat ukarany czerwong kartkg zostanie zwieszony na jeden mecz.
Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia okresu zawieszenia.
Zawodnik zostaje zawieszony na jeden mecz po otrzymaniu dwdch zéttych kartek. Kazde
kolejne dwie zotte kartki réwniez powodujg zawieszenie.
W przypadku zachowan wybitnie niesportowych oraz rzucajgcych cied na dobre imie
Krélewskiej Ligi Szostek Organizator moze podjgé decyzje o natozeniu kar dyscyplinarnych
w stosunku do druzyn( ujemne punkty, przyznanie walkoweru druzynom przeciwnym,
wykluczenie z rozgrywek) oraz zawodnikéw( zawieszenie lub wykluczenie z rozgrywek).
W sytuacji gdy na wskutek zachowania oséb zwigzanych z druzyng (zawodnicy, kibice)
dojdzie do zniszczenia mienia osoby te sg zobowigzane do pokrycia kosztéw naprawy.
Zawodnik, ktory:
a) wulgarnie lub prowokacyjnie zwraca sie do sedziego, rywala badz kibica zostaje
zawieszony ha 2 mecze;
b) wykonuje obrazliwe gesty w stosunku do sedziego, rywala lub kibicow zostaje
zawieszony ha 2 mecze;
c) opluje sedziego, rywala badz kibica zostaje zwieszony na 4 mecze;
d) uderzy sedziego, rywala badz kibica lub kopie przeciwnika bez pitki zostaje
zwieszony na 5 meczéw.
W przypadku, gdy zawodnik dopuszcza sie jednego z wykroczen wymienionych pkt. 8
Regulaminu otrzyma kare zawieszenia pomnozong razy dwa. Trzecie tego typu wykroczenie
powoduje dozywotnig dyskwalifikacje.
Walkower oznacza porazke druzyny ukaranej w stosunku 0:3 oraz 0 punktow. Druzyna
ukarana traci prawo do wszelkich rabatéw udzielonych przez Organizatora w sezonie
biezgcym oraz w sezonie nastepujgcym po sezonie , w ktérym kara walkowera zostata
natozona. Walkower mozna otrzymac za:

a) nie stawienie sie druzyny najpdzniej 5 minut po terminie rozpoczecia meczu;

b) gre nieuprawnionego zawodnika;

c) przerwanie meczu z powodu kar lub nieoczekiwanych zajs¢.
Decyzja o przyznaniu walkowera musi zapa$é najpdziniej dwa tygodnie po rozegraniu
spotkania. Po uptywie tego terminu rezultat meczu nie moze zosta¢ zweryfikowany.



POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie niniejszym regulaminem i przestrzegania go
podczas rozgrywek.

2. Organizator ma petne wytgczne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian w regulaminie jesli uzna to za stosowne.
W przypadku wycofania sie z rozgrywek ktérejs z druzyn, nie przewiduje sie rozegrania
dodatkowych meczéw i zwrotow kosztéw za nierozegrane mecze.

4. Niniejszy regulamin rozgrywek Krélewskiej Ligi Szostek jest jedyna podstawg rozgrywek.
Wszystkie watpliwe kwestie dotyczgce protestéw, kar czy innych wykroczen rozpatrywane sg przez
Organizatora.

5. Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek Krélewskiej Ligi Széstek powinien poddac
sie badaniom lekarskim stwierdzajgcym jego dobry stan zdrowia.

6. Kazda druzyna, biorgca udziat w rozgrywkach, powinna by¢ ubezpieczona od nastepstw
nieszcze$liwych wypadkéw. Gminny Klub Sportowy ,tokietek” nie ubezpiecza zawodnikéw
i nie ponosi odpowiedzialnosci za nastepstwa nieszczesliwych wypadkéw.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych
i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkéw w czasie gry.

8. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki oraz skutki wypadkow
podczas trwania rozgrywek.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.



