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Il TURNIEJ FIFA 2022
WIELKA ORKIESTRA SWIATECZNEJ POMOCY 2022
REGULAMIN

ogodlne

Organizatorem Turnieju jest Gminny Klub Sportowy ,tokietek” z siedzibg ul. Traugutta 29,
87-880 Brzes¢ Kujawski.

Partnerem Turnieju jest Restauracja SONATA Brzes¢ Kujawski

Kazdy Uczestnik Turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie z regulaminem i stosowania sie
do jego postanowien. Udziat w rozgrywkach rdwnoznaczny jest ze znajomoscia i akceptacjg
zasad okres$lonych w niniejszym Regulaminie

Termin rozegrania Turnieju: 30 stycznia 2022 r.
Miejsce rozegrania Turnieju:
Restauracja SONATA, ul. Krolewska 2, Brzes¢ Kujawski

Turniej rozegrany zostanie w dwdch grupach wiekowych:
| grupa — osoby od 10. do 15. roku zycia
Il grupa — osoby od 16. roku zycia

W przypadku oséb do 16. roku zycia potrzebna jest pisemna zgoda rodzica/opiekuna.

Harmonogram Turnieju:
| grupa — start o godz. 10:00
Il grupa — start o godz. 13:00

Maksymalna liczba Uczestnikéw:
| grupa — 16 oséb

Il grupa — 32 osoby

Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Uczestnik Turnieju ponosi odpowiedzialnos¢ za uszkodzenia mienia Organizatora powstate
w trakcie Turnieju z winy Uczestnika.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zgubione, zniszczone lub skradzione rzeczy
osobiste Uczestnika Turnieju.

Wpisowe wynosi 40 ztotych od kazdego Uczestnika Turnieju. Pfatnos$¢ gotowka w dniu
Turnieju, bezposrednio do oficjalnie zgtoszonej puszki Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomocy.

Zgtoszenia przyjmowane sg pod numerem telefonu 793 391 469, az do wyczerpania
wolnych miejsc.

Sytuacje nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator Turnieju.

rozgrywek

Mecze rozgrywane sg na konsolach PS4. Uzywane sg akcesoria przygotowane
przez Organizatora Turnieju z mozliwoscig korzystania z wtasnych kontroleréw. Kazdy
zawodnik rozgrywa mecze turniejowe dowolnym zespotem dostepnym w grze FIFA 22.
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Turniej rozgrywany jest systemem 4 grup (I grupa wiekowa) i 8 grup (Il grupa wiekowa).
Losowanie przeprowadzi osoba wybrana przez Organizatora Turnieju. W kazdej grupie
wystepuje 4 zawodnikéw. Kazdy z nich rozgrywa 3 mecze w fazie grupowej. W kazdej grupie
beda dwie pary, ktdre grajg ze sobg. Po tym meczach nastepuje druga faza grupowa.

W kazdej grupie wygrany gra z wygranym, przegrany z przegranym. Po drugiej fazie grupowej
przegrani odpadaja, wygrani przechodzg dalej. W nastepnych etapach Turnieju prowadzony
jest system k.o.

W we wszystkich meczach, w przypadku remisu, obowigzuje dogrywka. Jesli ona
nie przyniesie rozstrzygniecia wykonywane sg rzuty karne.

Mecz przegrany z przyczyn lezacych po stronie Organizatora bedzie bezzwtocznie powtdrzony
do stanu 0:0 z petnym limitem czasu.

Nadzér nad prawidtowym przebiegiem Turnieju petni — powotany przez Organizatora, sedzia
gtowny zawoddw. W jego gestii pozostaje takze rozstrzyganie wszelkich spornych sytuacji
meczowych.

Zawody rozgrywamy w trybie ‘Mecz towarzyski’, dowolnymi druzynami.

Przed rozpoczeciem meczu kazdy Uczestnik ma 120 sekund na dokonanie zmian w sktadach
swoich zespotow.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wyznaczenia godzin meczéw. Osoby nie stosujgce
sie do nich moga zosta¢ usuniete z Turnieju lub mecz moze by¢ zakorczony walkowerem.

Dopuszcza sie maksymalnie 5 minut spdznienia.
Dtugosé potowy meczu: 6 minut

Poziom trudnosci: zawodowiec

Szybkos¢ gry: normalna

Kontuzje: wtgczone

Spalone: wtgczone

Kartki: wigczone

Zagrania reka: wtgczone

Liczba zmian: 3

Sterowanie: dowolne

Kamera: telewizyjna.



